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CREANDO HISTORIAS:
DE LA IDEA A LA VINETA




CONOZCAMOS
EL cOMIC




*“QUE ES EL *
tomic

EL COMIC ES
UNA NOVELA
GRAFICA



01 02 03

VINETA BOCADILLO CARTELERA

Es el recuadro que Es donde va el texto La voz del narrador que
reﬂeja uha accion cqué dira el personaje? se encuehtra dentro de
un r'ec+énﬂulo

o4 05 06

ELEMENTUS ONOMATOPEYAS PLANGS
CINETICOS Elementos ar'aﬁcos que El tipo de escena dentro

o rePIejan sohidos de la vifieta
Muestran movimiento




AADA NG D8 ROSOTROA
THENE WM POOER PWLRENTEY
A1 COMMUAEANGS WL STIAS
FUENIAS, SEEANDS CAS!
WINRLS

Son los recuadros que nos
muestran gqué ocurre, se
conforma por continente N
contenido.

CONTINENTE

Es la linea o borde de la
vifieta, Puecle ser curva
o recta

CONTENIDO

Son las imaaer\es Yy textos
dentro del continente




OS DE BO o N
TIPOS DE BOCADILL BUCHDILLQ%@/Q&

- Es donde va el texto de los
CONVENCIONAL Personajes, es decir, el qué
0 ROBOTICO | ]

diran o que estan Pensando.

iiGRITON

Sz

= TRANSISTOR.

CONVENCIONAL.

Se compone de 3\obo y
rabilo o delta

SU FORMA TRADICIONAL ES...

GLoBo

RABILLO O DELTA



CARTELERA

Es la voz del harrador, dseaq,
quiér\ cuehta la historia.

Se encuentra dentro de un
r'ec+én9ulo.

ONOMATOPEYA

Representan los sonidos.
Por ejemplo, '‘POW'
cuando el superhéroe

ﬂolpea al vilano.




Son aguellos olilaujos o lineas que nos
indican movimiento, estos nos
ayudan a contar nuestra

historia.




EJERCICIO: ;IDENTIFIQUEMOS!

ICARGANDO BN BRAZOS CON EL VARON ADULTO COMO S1 FUERA UN NIRO, LA
LAJE Y ACCEDE A LAS CALLES OF UNA CIUDAD QUE
A OJOS DEL MUNDO ENTERD PARECERIA SURGDA OF LA ANTIGUA SRECIA!

o EL. CONTINENTE

o EL CONTENDO

e |LOSs BOCADILLOS

o EL gLOBO

EN LOS DIAS SIGUIENTES, LA PRIN-
CBA.ON‘CAHD\D!LEWPER'

o EL RABILLO O DELTA

o LA CARTELERA

RECUPERADO!
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LA IDERA

QUE TEMA QUIERO?
COMO PIEENSO
TRATARLO?

¥

PENSA EN LO QUE TE
GusTE, DISENA Tus
PERSONAJES, PENSA EN
LA HISTORIA: {TODO
ESTO SERA TU BASE!

02

LA VINETA

¢ QUE ORDEN TENDRA?
¢ COMO SERA
VISUALMENTE?

¥

RECUERDA PENSAR EN
UNA SECUENCIA ¢ QUE
SUCEDE PRIMERO? ¢ QUE
DESPUES? :CUAL ES EL
FINAL?

BOCADILLOS

¢:QUE DIRA CADA VINETA
Y CADA PERSONAJE?

g

PRIMERO DISENA EL
DIALOGO Y LUEGO
PRUEBA QUE
BOCADILLOS LO
REFLEJAN MEJOR




PIENSA EN UN PERSONAJE Y
CREA UN DISENO PARA EL. LA
PROXIMA CLASE TRAERAS

TU DIBUJO.

PIENSA EN UNA HISTORIA PARA
TU PERSONAJE, QUE SEA
BREVE Y CREA UN DIALOGO.
TRAERAS EL BORRADOR
ESCRITO LA PROXIMA
CLASE.




iCREA TU
COMIC!




REVISAREMOsS LA TAREA DE LA
CLASE ANTERIOR: EL. PASO |

UM JEz TENGRS TUPERSONAEY LA VINETA BOCADILLOS

REALIZAREMOS LOS PASOS 2 Y 3

DISENAREMOS UN COMIC CON 3-5
VINETAS.

RECUERDA IMPLEMENTAR. LOS L0S TISRES Mo SON
ELEMENTOS QUE TE ENSENE LA gé:«&gt:'ﬁ%gt
CLASE ANTERIOR.

PIDE_AYUDA S| LA NECESITAS




COMPARTAMOQS

NUESTROS RESULTADOS




PLANQS

PLANO GENERAL

PLANO

Es el dibujo o disefio que va
dentro de la vifieto, existen 5
tipos VAMOS A CONOCERLOs!

GRAN PLANO GENERAL

Muestra todo el espacio de
la historia, es decir, el
espacio ombiente...

PLANO ENTERO

Muestra cuerpos completos,
de ohi a gue se llame plano
entero, generalmerﬁre hay
mas de un personaje.




PLANOQS

PLANO MEDIO

se le lama plano medio porque
suele ser mas cerrado,
mostrando medio cuerpo y no
comp|e+o.

PLANO DETALLE

Como lo dice su hombre,
muestra detalles.

PRIMER PLANO

Muestra directamente un
rostro, usudimente de
Frente, ya que es directo.

Y. sQUE PLANOS
OCUPASTE EN TU
comic?




iMUCHAS GRACIAS
POR PARTICIPAR!

Esperamos te haya ﬁueraclo
el curso.

Te invito a comparﬁr los

resultados en redes sociales
y isigue pr‘ac+icando!



https://www.facebook.com/Educaci%C3%B3n-y-Mediaci%C3%B3n-M100-1983215948633342
https://www.facebook.com/Educaci%C3%B3n-y-Mediaci%C3%B3n-M100-1983215948633342
https://www.facebook.com/Educaci%C3%B3n-y-Mediaci%C3%B3n-M100-1983215948633342
https://www.facebook.com/Educaci%C3%B3n-y-Mediaci%C3%B3n-M100-1983215948633342
https://www.instagram.com/matucana100/
https://www.instagram.com/matucana100/




